Zwierzeta na wiejskim podwérku — propozycje zadan dydaktycznych (14.04-17.04.2020)

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

CEL OGOLNY

e ,Czyjto glos?” - rozpoznawanie zwierzat po
odgtosach.

https://www.youtube.com/watch?v=tj2ccM-9kFO

Rodzic/ opiekun prosi, aby dziecko wystuchato odgtoséw
zwierzgt i odgadto, jakie zwierze wydaje dany odgtos.

Nastepnie zastanawiajg sie, jakie produkty mozna uzyskac
od danego zwierzecia:

Np. od krowy — mleko, masto, jogurty, Smietane, ser,
twardg; od owcy i kozy — mleko, sery; jogurty, od kury —
jajka.

Rodzic/ opiekun prosi dziecko, zeby sie zastanowito, po co
w gospodarstwie wiejskim sg takie zwierzeta jak: psy, koty,
skoro nie uzyskujemy z nich zadnych produktow
spozywczych.

(pies — broni gospodarstwa; kot — przegania myszy z domu
gospodarza, rowniez w celach towarzyskich — przyjaciele
cztowieka ).

Rozwijanie umiejetnosci
uwaznego stuchania.
Wzbogacenie stownictwa
dotyczacego zwierzat wiejskich.
Rozwijanie mowy.

Poszerzanie wiedzy na temat
produktow spozywczych
pochodzacych od réznych
zwierzgt gospodarskich.

e ,Co robig rolnicy?” — rozmowa na podstawie
obrazkdéw przedstawiajgcych czynnosci, jakie rolnicy
wykonujg na wsi.

Poszerzenie wiedzy na temat
pracy na roli.

Rozwijanie umiejetnosci
opowiadania na podstawie
materiatu obrazkowego.



https://www.youtube.com/watch?v=tj2ccM-9kF0

e Stuchanie wiersza H. Bechlerowej ,Na podworku”.

Na podwérku u Whadka

jest wesota gromadka: dtugouchy pies Raczek
i kroliczek, co skacze,

kurka pstra i kotki dwa,

i na koniec faciaty prosiaczek.
Ma ten Wtadek zmartwienie:
Raczek garnek sttukt w sieni,
kotek wetne rozwinat,

sprut poriczoche babcing,

drugi kot wlazt na ptot

i pobrudzit tapkami pierzyne.

A od rana juz kfopot:

trzeba mleka daé kotom,
barszcz zjada pies Raczek,

trawe krélik, co skacze,

kurka pstra owies ma,

a otreby w korytku — prosiaczek.

Rozmowa z dzieckiem na podstawie wystuchanego utworu.

- Jak miat na imie chtopiec z wiersza?
- Jak sie nazywat pies Wtadka?

- Jakie jeszcze zwierzeta miat Wtadek?
- Co zrobity zwierzeta?

- Co jadty zwierzeta?

Rozwijanie umiejetnosci
uwaznego stuchania i
wypowiadania sie na temat tresci
utworu.

Sprawdzanie poziomu
rozumianego tekstu poprzez
zadawanie pytan.

Wspomaganie rozwoju mowy.

e Wiersz paluszkowy: ,,Dwie swinki”

Dwie mate, rozowe swinki (podnies palce wskazujgce)

byty bardzo gtodne, jak to swinki. (jak przy jedzeniu)

Gdy gospodarz zawofat je zaraz popedzity.

(poruszaj palcami do przodu i tytu)

| z rozpedem do korytka z jedzeniem wskoczyty.

(skok rekoma)

Dwie mate, rézowe swinki. (podnies w gore palce)

Chciaty sie bawi¢ jak to swinki. (wyginaj palce)

Tarzaty sie w btocie calutki dzien, (przektadaj rece jedng na
drugq)

Rozwijanie umiejetnosci
uwaznego stuchania.
Rozwijanie motoryki matej.




a wieczorem poszty spac do chlewiska. (pofdz rece pod
gtowe).

e ,W zagrodzie Matgosi” — bajka ortofoniczna;
wiersz E. Michatowskiej.

Rodzic/ opiekun czyta wiersz, dziecko uwaznie stucha.

Wieczorem w zagrodzie cioci Matgosi
Kazde zwierzatko o jedzenie prosi.
Piesek szczeka: HAU, HAU, HAU,
Kotek miauczy: MIAU, MIAU, MIAU,
Kura gdacze; KOD, KO, DA

Kaczka kwacze: KWA, KWA, KWA.
Gaska gega: GE, GE, GE

Ona tez chce najes¢ sie.

Owca beczy: BE, BE, BE,

Koza muczy: ME, ME, ME,

Indor gulgocze: GU, GU, GU

Krowa ryczy: MU, MU, MU,

Konik parska: PRR, PRR, PRR

A pies warczy: WRR, WRR, WRR.

| tak gra orkiestra ta, az Matgosia jes¢ im da.

Rodzic/ opiekun pyta dziecko, jakie zwierzeta mozna
spotkac na wsi? Nastepnie wymienia zwierze wystepujace
w wierszu, a dziecko nasladuje jego gtos.

Dziecko odpowiada na pytania rodzica:

- Co robi piesek? ( szczeka)

- Co robi kot? (miauczy)

- Co robi kura? (gdacze)

- Co robi kaczka? (kwacze)

Rozwijanie umiejetnosci
uwaznego stuchania.
Wspomaganie rozwoju mowy.

e Zabawa ruchowa: ,,Wyscigi koni”.

Dziecko z rodzicem/ opiekunem inscenizujg ruchem
ponizsze opowiadanie:

Rozpoczyna sie wyscig, (dziecko stoi w miejscu)

konie stojg w boksach. (dziecko przebiera nogami, drepcze)
Start! Konie ruszyty. (dziecko biegnie truchtem)
Przeskakujg katuze.(podskakuje)

Nabierajg pedu. (szybko przebierajg nogami)
Przebiegajg po grzgskim gruncie. (biegnie, wysoko
podnoszqc kolana)

Dobiegajg do mety. (zwalnia bieg, az do zatrzymania sie,
parska)

Rozwijanie umiejetnosci
nasladowania ruchéw oraz
¢wiczenie sprawnosci ruchowe;j.




e Zabawa dydaktyczna kalambury — Co to za zwierze?

Rodzic/ opiekun prezentuje ruchy wybranego przez siebie
zwierzecia, bez uzycia gtosu. Dziecko probuje odgadnaé, co
to za zwierze. Potem nastepuje zamiana rol.

Cwiczenie umiejetnosci
wchodzenia w role.
Doskonalenie sprawnosci
ruchowe;.

e Rysowanie wybranych zwierzat.
Pomoce: kartka, kredki.

Rodzic/opiekun prosi, aby dziecko narysowato dowolne
zwierze hodowlane. Moze je potem wycigc.

e Zabawa plastyczna - lepienie z plasteliny na temat:
Mieszkancy wiejskiego podwarka.

Pomoce: plastelina, mate koraliki do wykonania oczu
(guziki, pieprz, plastelina), przykrywka od pudetka
kartonowego, np. po butach.

Dziecko wybiera kolor plasteliny i lepi dowolne figurki
zwierzat z wiejskiego podwdrka . Prace umieszcza w
zagrodzie zrobionej z przykrywki pudetka kartonowego.
Przelicza zwierzeta.

e Kolorowanie online: ,Mata kréwka”

https://www.kolorowankionline.net/mala-krowka

Rozwijanie motoryki matej,
zdolnosci manualnych i
kreatywnosci.

Rozwijanie umiejetnosci
postugiwania sie nozyczkami.
Doskonalenie umiejetnosci
liczenia.

e Cwiczenia stuchowe: Jakie to zwierze?

Rodzic/ opiekun wypowiada nazwy zwierzat sylabami, a
dziecko podaje petng nazwe (np. ku-ra — kura; kro-wa —
krowa).

Rodzic/ opiekun gtoskuje nazwy zwierzat , a dziecko podaje
petng nazwe (np. k-0-z-a — koza ; k-o-t — kot).

Doskonalenie umiejetnosci
uwaznego stuchania.
Rozwijanie stuchu
fonematycznego.

e ,lle zwierzat w zagrodzie?” — zabawa ruchowa
z elementem liczenia.
Dziecko nasladuje w zabawie sposéb poruszania sie
zwierzat, np. rodzic/ opiekun moéwi: ,krowa” — dziecko

Doskonalenie umiejetnosci
liczenia.

Doskonalenie sprawnosci
ruchowe;.



https://www.kolorowankionline.net/mala-krowka

idzie z uniesionymi dtoimi po obu stronach gtowy, a
wyciggnietymi palcami wskazujacymi pokazuje rogi.

Na pytanie - , lle zwierzat w zagrodzie?” dziecko zatrzymuje
sie, a rodzic/opiekun klaszcze np. 4 razy. Dziecko stucha
ilosci klasnie¢, liczy je, wypowiada wynik na gtos i pokazuje
odpowiednig ilo$¢ na palcach ( 4 klasniecia, 4 palce). Gdy
rodzic/ opiekun powie nazwe innego zwierzecia, zabawa
toczy sie dalej.




KARTA PRACY NR 1.

Obejrzy] zdjecia. Nazwi) przedstawione na nich zwierzeta z wiejskiego podworka —

samodzieinie lub z pomoca osoby doroste). Nasladuj ich glosy

N

Policz mate Swinki. Pokoloruj rysunki: mamy $wini i jej dzieci




KARTA PRACY NR 2.

Potgcz obrazki zwierzat z ich cieniami
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Narysuj w ogonie kazdego koguta tyle pior, ile wskazuje liczba kropek na karteczce.




KARTA PRACY NR 3.

Obejrzy] rysunki. Nazwij zwierzeta i podziel ich nazwy rytmicznie (na sylaby). Pokoloruj dwa '
wybrane rysunki zwierzat.
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Rysuj po $ladzie droge konia do stajni




KARTA PRACY NR 4.

* Co jedza zwierzeta na wsi? Polacz zwierzeta z pokarmami.
® Narysuj w ramce tyle kresek, ile jest zwierzat.






